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Opinions of Those Who Teach Turkish as a Foreign Language About the Use of Digital
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Oz

Teknolojinin beraberinde getirdigi yeniliklerden her alan oldugu egitim de etkilenmistir.
Egitimde teknolojik materyal kullanim1 ve beraberinde bu materyallerde ¢esitlilik saglanmasi giin
gectikce 6nem kazanmaktadir. Egitimde kullanilan materyallerden biri de dijjital hikayelerdir. Dijital
hikaye, ses, animasyon, video, resim, fotograf, hareket unsurlarimin bir arada kullanilmasiyla
geleneksel hikayelerin dijital hikayelere dontistiiriilmesi sonucu kullanilan anlatilardir. Ders
oncesinde, sirasinda ve sonrasinda kullanilan dijital hikayeler 6grenciyi aktif kilmakta, birden fazla
O0grenme alanina hitap etmekte, coklu zekay1 desteklemekte, elestirel diisiinme, problem ¢ozme,
girisimcilik becerilerini desteklemektedir. Bu nedenle egitimde ve Tiirk¢enin yabanci dil olarak
Ogretiminde materyal gesitliligini artirmak onemlidir. Bu baglamda arastirmada Tiirkceyi yabanci
dil olarak Ogretenlerin dijital hikdaye kullanimi hakkinda goriisleri belirlenmeye c¢alisilmistir. Bu
amag dogrultusunda arastirmaci tarafindan yar yapilandirilmis goriisme formu olusturmustur.
Olusturulan goriisme formu uzman goriisiine sunulmus ve yapilan diizeltmeler dogrultusunda
forma son hali verilip 17 Ogreticiden goriis toplanmistir. Toplanan veriler igerik analizi ile
¢oztimlenmistir. Arastirma bulgular1 teknolojinin dil becerilerinin gelisimini etkileme sekilleri,
yabanci uyruklu 6grencilere dil destegi saglamada teknolojinin kullanim alanlari, ¢oklu 6grenmeyi
destekleyen materyallerin kullanimi, dijital hikayelerin Tiirk¢e 6grenmeyi etkileme diizeyi, dijital
hikayelerin beceri alanlarina gore etkileme diizeyi, ogreticilerin simifta dijital hikaye kullanma
tercihleri seklinde alt bagliklar halinde sunulmus, sonugta yabancilara Tiirk¢e 6gretimi alaninda

dijital hikayenin kullanimina iliskin gesitli 6nerilerde bulunulmustur.
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Abstract

Every field, including education, has been affected by the innovations brought by
technology. The use of technological materials in education and the provision of diversity in these
materials are gaining importance day by day. One of the materials used in education is digital stories.
Digital stories are narratives that are used as a result of transforming traditional stories into digital
stories by using audio, animation, video, picture, photography and movement elements together.
Digital stories used before, during and after the lesson make the student active, address more than
one learning area, support multiple intelligences, support critical thinking, problem solving and
entrepreneurship skills. For this reason, it is important to increase the diversity of materials in
education and teaching Turkish as a foreign language. In this context, the study tried to determine
the opinions of those who teach Turkish as a foreign language about the use of digital stories. For
this purpose, a semi-structured interview form was created by the researcher. The created interview
form was submitted to expert opinion, and in line with the corrections made, the form was finalized
and opinions were collected from 17 instructors. The collected data were analyzed with content
analysis. The research findings are divided into subheadings such as the ways in which technology
affects the development of language skills, the areas of use of technology in providing language
support to foreign students, the use of materials that support multiple learning, the level of impact
of digital stories on learning Turkish, the level of impact of digital stories according to skill areas,
teachers' preferences for using digital stories in the classroom. As a result, various suggestions were

made regarding the use of digital stories in the field of teaching Turkish to foreigners.

Keywords: Turkish education, Teaching Turkish as a foreign language, Digital story,
Teacher opinions

Giris

Teknolojideki degisme ve gelisme hayatin her alanimi etkilemistir. Teknolojik
gelismeler ve beraberinde gelen Kovid-19 salgin siireci, giinliik yasamdaki, is hayatindaki,
egitim stirecindeki aliskanliklarin degismesine yol agmustir. Bu yasanan degisikliklerle
beraber, uzaktan egitim kavrami yayginlasmis ve bilimsel, sanatsal bir¢ok etkinlik bu yolla
gerceklestirilmeye baglanmistir. Boylece Ogrenciler klasik yontemler yerine dijital
yontemleri kullanmaya baslamistir (Soylemez ve Egilmez, 2024). Egitim, teknolojinin daha
fazla dahil oldugu bir sisteme dontismiistiir. Dijital ortamlarin farklilasmas: ve fazlalasmasi
ile sadece sinif ortamlar: degil, teknolojinin egitimde kullanilma amaglar1 da gesitlenmis ve
farkli yontem teknikler kullanilmaya baslanmistir (Kirilmazkaya, 2024; Kocaman Karaoglu,
2016; Kocaoglu, 2023). Toplumsal degisme ve gelismeleri hem baslatan hem de yonlendiren
bir kurum olarak egitim kurumlar1 teknolojik gelismeleri izlemek, bu teknolojileri
kullanmak ve teknolojilerin kullanimini 6gretmek zorundadir (Seferoglu, 2009). Egitimde
teknoloji kullanimimin bir 6rnegi de djjital hikayelerdir.

Dijital hikaye, ses, goriintii, animasyon, hareket, video gibi iiriinlerin bir arada
kullanilmasi sonucu geleneksel hikaye anlattminin 21. yiizyil gerekliliklerine uygun sekilde
dontistiiriilmesidir. Dijital hikdaye hem geleneksel oOykii' anlatimin1 hem de teknoloji
kullanimi ve tiretimini icermektedir (Tabak, 2017).
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Dijital hikaye anlatimi sesi 6ncelemekte, insanlarin yasant: deneyimlerini dijital bir
formatta anlatmalarini saglamakta, deneyim paylasimini desteklemekte ve birlikte {iretim
ortaminda bireysel anlatisin1 paylasmak tizere dijital bir form olusturmay esas almaktadir
(Simsek vd., 2018). Var olan dijital hikayeler oOgrencilerin 6grenme ortamlarinda
kullanilabilecegi gibi dijital hikaye olusturma etkinlikleri yapilarak 6grencinin deneyim
kazanmas: saglanabilmektedir. Dijital hikayeler bireysel ve grupla olusturulabilmektedir.
Grupla olusturulan dijital hikayeler is birligini desteklemekte bireysel olusturulan dijital
hikayeler de bireysel O0grenmeleri pekistirmektedir. Karma sekilde Ogrencilere gorev
dagilimi yaptirilarak dijital hikayeler olusturulabilmektedir. Bu uygulamalar 6grencilerin
sorumluluk becerisini artirmakta, yaparak yasayarak 6grenmeyi desteklemektedir. Boylece
Ogreniciler sadece olusturulan dijital hikayeleri kullanmakla kalmayip ayn1 zamanda yeni
materyal olusturma siirecine de dahil olmaktadir. Bu sayede djjital hikayeler 21. yiizyil
becerilerinden biri olan girisimcilik becerisini desteklenmektedir.

Dijital hikaye anlatimini derslerde kullanmanin pek ¢ok avantaji bulunmaktadir.
Dijital hikayeler ile farkli yas grubundaki Ogrenciler derslerdeki monotonluktan
kurtulmaktadir. Ogrencilere hem eglenebilecekleri hem de grenebilecekleri bir ortam
sunulmaktadir (Cokyaman ve Celebi, 2021).

Dijital hikayeleri derslerde kullanmak Ogrencilerin derslere aktif katilimim
desteklemektedir. Dijital hikdaye anlatimi, 6grencilerin 6grenme ortamlarinda aktif rol
almalarma yardimc olan pedagojik ara¢ olarak nitelenmektedir. (Kirilmazkaya, 2024;
Kurudayioglu ve Bal, 2024). Dijital oykiileme ile 6grenciler yazdiklar: hikayeleri paylasarak
paylasma duygusunu ve hayal gliciinii, elestirel diisiinme ve dinleme becerilerini
gelistirebilir (Urfal1 Dadandi, 2023).

Dijital hikayeler 0gretmen-ogrenci etkilesimini desteklemekte, tiim duyulara
seslenen bir egitim imkani sunmaktadir. Ogrencilerin okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerileri iizerinde de dogrudan olumlu bir etkiye sahiptir (Kurudayioglu ve Bal, 2024). Bu
egitim materyali goze, kulaga daha iyi hitap etmekte, ii¢ boyutluluk ve hareket unsurlari
ile Ogrencilerin dikkatlerinin yogunlasmasmi ve derse karsi giidiilerinin artmasini
saglamaktadir. Bu sayede Tiirkge derslerinin temelini olusturan okuma, yazma, dinleme ve
konusma becerilerine hizmet eden bir ara¢ haline déniismiistiir (Ozerbas ve Oztiirk, 2017)
Siirdiiriilebilir dikkat i¢in materyal gesitliligi saglamaktadir.

Dijital hikayeler sayesinde gorerek-izleyerek oOgrenen Ogreniciler, izledikleri
hikayelerde kelime gorsel eslestirmesi ve kelime, konu-baglam eslestirmesi
yapabilmektedir. Dinleyerek 6grenen 6greniciler, ritim, miizik ve ses ile dinlemelerini aktif
hale getirmenin yani sira dogru telaffuzu 6grenmektedir. Okuma ile 6grenen 6greniciler
okuma gergeklestirebilmekte ve farkli degiskenler ile bu okumay1 destekleyebilmektedir.
Bu sayede dijital hikayeler ¢oklu zekay1 desteklemekte ve birden ¢ok 6grenme alanina hitap
etmektedir. Ogretmenler sinifta dijital Sykiileme yaklagimimi kullanarak 6grencilerin
ilgilerini canli tutmada gerekli ortami sunarken ayni zamanda farklilastirilmis bir 6gretim
ortami saglanmasina da yardimci olabilirler (Karakoyun,2014) Yazarak 6grenen 6grenciler
kendi dijital hikayelerini olusturmak icin yazma siirecine dahil olurlar. Ogrenciler
hikayeleri kullanarak kendilerini ifade edebilmektedir. Geleneksel hikdye yazmayla
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ilgilenmeyen ogrenciler dijital hikaye isin igine girdiginde daha olumlu bir tutum

gelistirmekte bu sayede kendini ifade etmekte zorlanan bir 6grenci bu araglar: kullanip
hikayelerini yazarak rahatlikla kendini anlatabilmektedir. Video, fotograf ve seslerinde
kullanilmasi 6grencinin hayal giiciinde canlandirdig: hikayeyi dijital ortama aktarmasina
olanak saglamaktadir (Kocaoglu,2023).

Calismanin Amaci

Bu arastirmanin amaci dijital materyallerin 6nem kazandig1 bu donemde Tiirkgeyi
yabanct dil olarak Ogreten Ogreticilerin dijital hikaye kullanimi hakkindaki goriislerini
belirlemektir.

Yontem

Bu arastirmada nitel arastirma yontemi olan Fenomenofrafi kullanilmistir.
Fenomenografik arastirmanin amaci gesitli fenomenlerin farkli yollardan nasil anlasildigini
nitel olarak aciklamak ve ortaya ¢ikan kategorilere gore farkli kavrayislar: sistematik olarak
ayirmaktir. Fenomenografik goriismelerde Ozellikli bir sekilde segilen ve katilimcilarla
paylasilan senaryolar da derinlemesine veri elde edilmesini saglayabilir (Soysal ve
Saruhan, 2023).

Katilimalar

Aragtirma, Tiirkceyi yabanci dil olarak ogreten 17 Ogretici ile gerceklestirilmistir.
Katilmcilarin belirlenmesinde gondilliiliik esas alinmistir. Katilimcilara dair bilgiler Tablo
1’de verilmigtir. Katillm gosteren 17 Ogreticinin niteliklerine ve isimlerine bakilmadan

kodlar verilmistir. Katilimc1 6zellikleri ve verilen kodlar su sekildedir:

Tablo 1. Katiimci Ogreticilere Verilen Kodlar ve Ogreticilerin Ozellikleri

Katilimcilar Brans Mezun Olunan Béliim Ogretmenlik
deneyimi

O1 Tiirkge 6gretmenligi Tiirk dili ve edebiyati 15

02 Tiirkce 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 5

O3 Tiirkge 6gretmenligi Tiirkge 6gretmenligi 14

04 Tiirkge 6gretmenligi Tiirk dili ve edebiyati 11

05 Tiirkge 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 3

06 Tiirkge 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 5

07 Tiirkge 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 5

08 Tiirkge 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 5

09 Tiirkce 6gretmenligi Ttirk dili ve edebiyati 18

010 Tiirk dili ve edebiyat Tiirk dili ve edebiyati 17

O11 Tiirk dili ve edebiyat Tiirk dili ve edebiyati R

012 Tiirk dili ve edebiyati Tiirk dili ve edebiyati 3

013 Tiirkce 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 4

O14 Tiirkge 6gretmenligi Tiirk dili ve edebiyati 6

015 Tiirkge 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 6

016 Tiirkce 6gretmenligi Tiirkce 6gretmenligi 4
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Katilimcilar Brans Mezun Olunan Béliim Ogretmenlik
deneyimi

017 Tiirkce 6gretmenligi Ttirk dili ve edebiyati 23

Aragtirmaya kathm saglayan Ogreticilerin 8 (%47)'i Tiirk dili ve edebiyati
boliimiinden, 9 (%53)"u Tiirkge 6gretmenligi boliimiinden mezun olmustur. Ogreticilerin 3
(%18)'tintin brans: Tiirk dili ve edebiyati 14 (%82)’liniin brans1 Tiirkge 6gretmenligidir.
Ogreticilerin 9 (%53)u 1-5 yillik, 2 (%13)’si 6-10 yillik, 3 (%18)'i 10-15 yillik, 2 (%13)’si 16-
20 yillik, 1 (%6)’1, 20-25 yillik deneyime sahiptir.

Verilerin Toplanmasi

Bu arastirma verileri, yar1 yapilandirilmis goriisme formu hazirlanarak
toplanmistir. Bir soru hakkinda derinlemesine bilgi edinilmesini saglayan goriisme
tekniginde goriisme esnasindaki durumlarin birbiriyle iligkilerinin nasil olduguna,
geligkilere ve tutarlhiliklara bakilir (Biiytikoztiirk vd., 2021: 158). Gorlisme formu arastirmaci

tarafindan hazirlanmis ve uzman goriisii alinmistir. Gortisme formunda yer alan sorular su

sekildedir:

1) Teknolojiden yararlanmanin dil becerilerinin gelisimini nasil etkiledigini
diistintiyorsunuz? Gerekgeleriyle aciklar misiniz?

2) Yabanci uyruklu ogrencilere dil destegi saglamada teknolojinin kullanim
alanlar1 hakkinda neler diistiniiyorsunuz?

2) Yabanci uyruklu Ogrencilere dil destegi saglamada teknolojinin kullanim
alanlar1 hakkinda neler diistiniiyorsunuz?

3) Coklu o6grenmeyi destekleyecek hangi materyalleri kullaniyorsunuz? Bu
materyalleri kullanma sebepleriniz nelerdir?

4) Sizce dijital hikayeler Tiirkce 6grenmeyi etkileyebilir mi? Neden?

5) Sizce dijital hikdayenin 6grenim siirecindeki kullanim alanlari hangi beceriler
olabilir? Gerekgeleriyle agiklayabilir misiniz?

6) Siz sinifinizda dijital hikaye kullanmay1 tercih eder misiniz? Neden?

Veriler ¢evrim i¢i olusturulan bir form tizerinden toplanmistir. Goriismeler 15 giin
icerisinde toplanmigtir. Her bir katilimcinin formu doldurma siiresi ortalama 15 dakikadar.

Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan veriler igerik analizi ¢dziimlenmistir. Icerik analizi var olan
durumu var oldugu sekli ile agiga ¢ikarmay1 amaglayan, amaci sosyal gergegi agiga
cikarmak olan analiz yontemidir (Tavsancil, Aslan, 2001: 21). Igerik analizi ile metinlerin,

belgelerin, dokiimanlarin, temalarin igerikleri belli kurallar dahilinde nesnel bir sekilde
analiz edilebilmektedir (Metin ve Unal, 2022).

Bulgular ve Yorum

Gortisme formunda yer alan sorulara katiimcilarm vermis oldugu cevaplar
dogrultusunda ¢calismada asagidaki bulgulara ulasilmistir.
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1. Teknolojinin Dil Becerilerinin Gelisimini Etkileme Sekillerine Yonelik
Bulgular

Aragtirmanin “Teknolojiden yararlanmanin dil becerilerinin gelisimini nasil
etkiledigini diisiintiyorsunuz? Gerekgeleriyle aciklar misimiz?” seklindeki ilk sorusu
dogrultusunda toplanan veriler Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. Teknolojinin Dil Becerilerinin Gelisimini Etkileme Sekilleri

Tema ifade edilen Katilanlar

Cok katki sunacagini diisiiniiyorum. Gorsel ve isitsel
uyaranlar, 6grencinin dikkatini daha gok geker (O1).
Dikkat cekme / Teknolojid“en yararlanmak dersleri daha ilgi ¢ekici hale AL o2
Siirdiiriilebilir Dikkat getiriyor. Ogrencilerin siirdiiriilebilir dikkat seviyesini
arttiriyor. Bunun yaninda sayisiz katkis1 bulunmakta

(O2).

Ogrenci motivasyonunu artirdigini ve 6grenmeyi

. o kolaylastirdigini diisiiniiyorum (O9). i

Ogrenme siirecini o0 . . . 05, 09, 010,
Yeni 6grenilen dile pek ¢ok sekilde hakim olmalarini ..

kolaylastirma 011

sagliyor ve d6grencilerin 6grenme siirecini
kolaylastirtyor (O11).

Teknolojik araglar sayesinde dgrencilere giinliik
yvasamlarinda kullanabilecegi dil becerilerinin daha
lakilda kalacagmni ve smifta olumlu bir simf iklimi
Kalic1 6grenme olusturdugunu diisiiniiyorum (O7). 03, 07, 015
Uyaran cesitliligi sagliyor. Coklu uyaranla bir¢ok
duyusunu isine katan 6grenenlerin daha hizli ve kalic1
Ogrenme sagladigini diistiniiyorum (O3).

Teknoloji ile YTO egitimi hem daha pratik hem de daha
eglenceli oluyor. Derslerde ¢okca gorsellerden
faydalanarak hem dikkat gekme hem de ¢abuk kavrama
gerceklestirmis oluyorum. Dinlenme becerisinde
sarkilardan seslerden ve videolardan faydalanma ile
Ogrenici farkli dil materyallerine maruz kaliyor (O4).
Dijital ortamlardaki metinlerle etkilesim, okuma ve
yazma becerilerini gelistirebilir. Internet iizerindeki

Teknolojinin egitime cesitli kaynaklardan bilgi edinme, e-posta yazma, blog {04, O6, O8,

hatkil yazma veya sosyal medya platformlarinda iletisim 012, 013, 014
atkilar: ..

kurma gibi aktiviteler, 6zellikle yazih dil becerilerini 016
giiclendirebilir. Podcast'ler, video konferanslar,
cevrimici dersler ve diger sesli ve gorsel icerikler,
dinleme ve konusma becerilerini gelistirmek i¢in
firsatlar sunar. Ozellikle dil 6grenme uygulamalari ve
cevrimici dil dersleri, dil 6g§renme siirecini
destekleyebilir ve 6grencilere gercek diinya iletisimini
deneyimleme firsat1 sunabilir. Internet araciligiyla farkl

kiiltiirlerden insanlarla etkilesim kurmak, 6grencilerin




Kizilcakaya, Opinions of Those Who Teach Turkish as a Foreign Language About the Use
of Digital Stories

Tema ifade edilen Katilanlar

kiiltiirel farkindaliklarini artirabilir ve iletigim
becerilerini gelistirebilir. Sosyal medya, cevrimici
forumlar ve bloglar gibi platformlar, 6grencilere diinya
capinda iletisim aglarina erisim saglayabilir ve onlar1
farkli bakis acilartyla tamistirabilir. Ancak, teknolojinin
dil becerilerinin gelisimine olumlu etkisi oldugu gibi,
asir1 teknoloji kullaniminin dil becerilerini olumsuz
etkileyebilecegini unutmamak onemlidir. Ornegin,
siirekli olarak ekran basinda vakit gecirmek, yiiz ytiize
iletisimi azaltabilir ve dil becerilerini dogrudan
etkileyebilir. Bu nedenle, teknolojinin dengeli ve amagh
bir sekilde kullanilmasi, dil becerilerinin gelisimini en

ist diizeye cikarmak igin Snemlidir (O6).

Tablo 2'de “Teknolojiden yararlanmanin dil becerilerinin gelisimini nasil
etkiledigini diistintiyorsunuz? Gerekgeleriyle agiklar misimiz?” seklindeki ilk sorusu
dogrultusunda toplanan veriler yer almaktadir. Calisma kiimesinde yer alan 0greticilerin
verdikleri cevaplar dogrultusunda Dikkat c¢ekme / siirdiiriilebilir dikkat, 6grenmeyi
kolaylagstirma, kalict Ogrenme, teknolojinin egitime katkilar1 adli dort ana tema
olusturulmustur. Teknolojinin dil becerilerinin gelisimini etkileme sekillerinin dil gelisimi
ve siirdiiriilebilir dikkat oldugunu ifade eden &gretici sayist 2 (%12)'dir. Ogrenmeyi
kolaylastirdigini ifade eden 6gretici sayisi 4 (%23) tiir. Kalic1 6grenme oldugunu ifade eden
sayis1 3 (%18)'tiir. Teknolojinin egitime katkilar1 oldugunu ifade eden Ogretici sayis1 7
(%A41) dir.

Ogrenme siirecini olumlu etkiledigini diisiinmedigini belirten O17'nin goriisii
hicbir temaya dahil edilememistir. O17'nin goriisii su sekildedir: “Dil gelisimini dogrudan
olumlu yonde etkiledigini diisiinmiiyorum. Sadece katki saglayabilecegini diisiiniiyorum. Bazen de
olumsuz yonde etkilemektedir. Ornegin 6grenciler yazma ddevlerini ceviri programlart kullanarak
yapabiliyor bu da onlar1 yazma becerisinin gelisimini olumsuz yénde etkiliyor. Bazen teknolojiyi
kullanmak dersi monotonluktan uzaklastirtyor ve derse bir canlilik katiyor, boylece dgrencilerin
ilgisini toplamak daha kolay oluyor (O17).”

2. Yabanci Uyruklu Ogrencilere Dil Destegi Saglamada Teknolojinin Kullanim

Alanlarina Yonelik Bulgular

Aragtirmanin “Yabanci uyruklu 6grencilere dil destegi saglamada teknolojinin
kullanim alanlar1 hakkinda neler diistintiyorsunuz?” seklindeki ikinci sorusu
dogrultusunda toplanan veriler Tablo 3’te sunulmustur.

Tablo 3. Yabanct Uyruklu Ogrencilere Dil Destegi Saglamada Teknolojinin Kullanim Alanlar

Tema Ifade edilen Katilanlar
) Pek ¢ok dil 6grenme uygulamalarindan i e
Uygulamalarin dil o LS . . . 01, O3, 04, O5,
oS faydalanabilirler. Dil 6gretimi videolar1 izleyip kendi e .
0grenim siirecine katkis o B .l 06, O7, 014, O9,
kendilerine 6grenebilirler. Ogretici tarafindan

49



50

Kizilcakaya, Tiirkgeyi Yabanci Dil Olarak Ogretenlerm Dijital Hikaye Kullanimi

Hakkindaki Gortisleri

Tema ifade edilen Katilanlar
hazirlanmis ders sunularina erisip tekrar yapabilirler. 010, 012, O13,
Dort temel beceriyi gelistirecek tiim etkilesimli 014, O16, O17

uygulamalari kullanabilirler (O4).

Yabanci uyruklu 6grencilere dil destegi saglamak icin
teknolojinin genis bir kullanim alani bulunmaktadir.
Cesitli dil 6grenme uygulamalari, 6grencilere dil
becerilerini gelistirmek igin interaktif ve kisisellestirilmis
bir ortam saglar. Ogrencilere dilbilgisi, kelime dagarcig1,
dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerini
gelistirmelerine yardimci olabilirler. Cevrimigi dil
dersleri ve dijital egitim platformlari, yabanct uyruklu
Ogrencilere esnek bir sekilde dil becerilerini gelistirme
firsat1 sunar. Bu platformlar, interaktif ders icerikleri,
video dersleri, canli dersler ve 6devler araciligiyla dil
Ogrenme siirecini destekler. Sanal gerceklik (VR) veya
artirilmis gerceklik (AR) teknolojileri, yabanci uyruklu
Ogrencilere dil 6grenme deneyimlerini zenginlestirmek
icin kullanilabilir. Ornegin, sanal gerceklik ortamlarinda
farkl dil ve kiiltiirleri kesfetme, gercek hayatta iletisim
kurma becerilerini pratik etme imkani1 saglayabilir.
Podcast'ler, videolar, miizikler ve diger sesli ve gorsel
icerikler, yabanci uyruklu 6grencilere dil becerilerini
gelistirmek i¢in dinleme ve konusma pratikleri yapma
firsat1 sunar. Bu tiir icerikler, dilin gergek kullanimini ve
dogal akiciligini deneyimleme imkani saglar. Yabanci
uyruklu 6grencilere dil destegi saglamak icin ceviri
laraclar1 ve dilbilgisi kontrolii saglayan yazilimlar
kullanilabilir. Bu araglar, 6grencilere kelime anlamlarini
Ogrenme, dilbilgisi kurallarin1 anlama ve dilin dogru
kullanimini 6grenme konusunda yardimci olabilir (O6).
Ogrenciler 6grendigi dil becerilerini sosyal medya
laraclari vasitasiyla giinliik yasamla baglant: kurarak dil
becerilerinin daha etkin bir sekilde 6grenir.

Ogrencilerin dijital sozliikler kullanmasi s6zciik
dagarcigini gelistirdigini ve 6grendigi kelimeleri iletisim
esnasinda kullana bildigini gordiim.

Youtube gibi medya araglar sayesinde Tiirk kiiltiirii
hakkinda bilgilere rahatlikla erisebildigini ve merak
duygularini cezbettigini 6grencilerimden donditler
aldim. (O7).

Su anda dil 6gretimde kullanilabilecek sayisiz uygulama
var. Bunlar: takip etmek ¢ok zor. Kelime 6gretimi, kisa
sinavlar, video hazirlama, oyunlar, 6zellikle yapay zeka

dil destegi saglamada etkili olacagin diistiniiyorum.
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Tema ifade edilen Katilanlar

Teknoloji, 6zellikle kurs disinda 6grencinin yalniz basina
dil calisabilecegi pek ¢ok firsat sunuyor (O17).

[Dort beceri alaninda da teknoloji kullanim1
Ogrenilenlerin kaliciligini arttiriyor. Bununla birlikte
dersleri zevkli hale getiriyor. Kelime 6gretiminde
Ogretimi kolaylastirma [kelimeyi daha kolay anlamasimi saglyor (O2). 02, 011
Teknoloji 6grenmeyi kolaylastirdigi icin ve materyaller
Ogrencinin ilgisini ¢ektigi i¢in siire¢ daha da kolaylasiyor
(O11).

Tablo 3’te “Yabanci uyruklu ogrencilere dil destegi saglamada teknolojinin
kullanim alanlar1 hakkinda neler diistintiyorsunuz?” seklindeki ikinci sorusu
dogrultusunda toplanan veriler yer almaktadir. Calisma kiimesinde yer alan 0greticilerin
verdikleri cevaplar dogrultusunda Uygulamalarin dil 6grenim siirecine katkis1 ve 6gretimi
kolaylastirma adli iki ana tema olusturulmustur. Uygulamalarin dil 6gretimine katkisi
oldugunu ifade eden dgretici sayis1 14 (%82) tiir. Ogrenmeyi kolaylastirdigini ifade eden
katilimci sayis1 2 (%12)"dir

Teknolojinin amag olmasi gerektigini ifade eden O8'in goriisii hicbir temaya dahil
edilememistir. O8'in goriisii su sekildedir: “Yapilan ¢alismalar1 desteklemesi igin
teknolojiden yararlanilmasi gerektigini diisiiniiyorum ancak burada teknolojinin amag
degil arag olarak kullanilmasina dikkat edilmelidir (O8).”

Materyal sikintisini ifade eden O15in goriisii hicbir temaya dahil edilememistir.
O15in goriisii su sekildedir: “Yabanci uyruklu 6grencilerimizde ne yazik ki materyal
sikintis1 bulunmaktadir. Ancak bazi 6grenciler yine Web2 araglarini derslerde kullaniyor
(O15).”

3. Coklu Ogrenmeyi Destekleyen Materyallerin Kullanimina Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Coklu 6grenmeyi destekleyecek hangi materyalleri kullaniyorsunuz? Bu
materyalleri  kullanma sebepleriniz nelerdir?” seklindeki {i¢lincli sorusu dogrultusunda
katilimcilarin hepsi tek bir tema etrafinda birlestigi i¢in belirtilen goriisler tablo seklinde
ifade edilmemis siralanmistir. Ogreticilerin hepsi uygulama kullandiklarim belirtmislerdir.
Ornek goriisler su sekildedir:

-Canva gibi programlarda slaytlar hazirliyorum ve bu gorsel 6grenen 6grenciler i¢in

faydali oluyor. Sosyal medyadan kisa videolar izletiyorum ve 6grencilerin dinleme/ izleme
ve dolayh olarak dogru telaffuzla konusma becerisine katkida bulunuyor (O2).

-Ders kitab1 yardimar kaynak (hikaye sozliik vb.) ayrica bunlarin dijital formatlar:
(Z kitap Storybird Canva Kahoot) Ogrencilerin eglenerek Ogrenmesini pasif izleyici
konumundayken motivasyon koruyucu olmasini sagliyor ayrica bazilari aktiflestirip
yaparak yasayarak grenme sagliyor (O3).

-Ogrencilere interaktif simiilasyonlar, oyunlar, cevrimici etkinlikler ve &grenme
uygulamalar gibi dijital igerikler sunarak 6grenme deneyimlerini eglenceli ve etkilesimli
hale getirmeye calisiyorum. Ogrencilere projeler, arastirma gorevleri, gorevler ve sunumlar
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gibi pratik uygulama ve derinlemesine arastirma firsatlar1 sunarak Ogrenmeyi

gliclendirmeye calistyorum. Kitaplar, makaleler, ders notlari, 6grenci kitaplar: ve calisma
kitaplar1 gibi yazili materyallerle, 6grencilere bilgi edinme ve derinlemesine 6grenme
firsatlar1 saglamaya calistyorum. Bu materyallerin kullanma sebebim, 6grencilerin farkl
ogrenme stillerine ve tercihlerine hitap etmek ve 6grenme deneyimini zenginlestirmek
icindir. Coklu 6grenme yaklasimi, 6grencilerin gesitli materyaller araciligiyla farkl yollarla
O0grenmelerine ve bilgiyi daha derinlemesine anlamalarina olanak tanir. Bu da 6grencilerin
basarilarini artirir ve 6grenme siirecini daha etkili hale getirir (O6).

-YouTube en ¢ok kullandiklarimdan, kahoot, wordwall gibi sitelerden de bolca
faydalaniyorum (O9).

-Ogrenciler igin ¢oklu ogrenmeyi destekleyecek herhangi bir materyal
kullanmiyorum ama kendim dil 6grenmek igin Duolingo uygulamasmi kullaniyorum
(O17).

Ogreticilerin yorumlar1 incelendiginde bilgisayar, yansitici, sunu kullandiklars,
sosyal medya, Canva, Kahoot, Storybird, Wordwall, Quizlet gibi yazilimlardan
faydalandiklar1 goriilmektedir. Ogretmenler bunu yaparken dinleme, konusma, okuma ve
yazma becerilerinin tiimiinii destekleyen etkinlikler yapmaya ¢alismaktadir.

4. Dijital Hikayelerin Tiirkce Ogrenmeyi Etkime Diizeyine Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Sizce dijital hikayeler Tiirk¢e 6grenmeyi etkileyebilir mi? Neden?”
seklindeki dordiincii sorusu dogrultusunda katilimalarm hepsi tek bir tema etrafinda
birlestigi igin belirtilen goriisler tablo seklinde ifade edilmemis siralanmstir.

-Erisim kolayligindan 6tiirii kesinlikle olumlu etkiler. Hem gorsel olarak hem de
isitsel olarak 6grenciye okuma ve telaffuz konusunda yardimci olur. Eglenceli etkinliklerle
de bir iist diizeye taginir (O1).

-Evet etkiler. Dijital hikayelerde ses, goriintii, hareket birlikte kullaniliyor ve bu hem
kalicilign hem de dikkati etkiler. Farkli 0grenme stiline sahip Ogrencilerin 0grenme
sekillerine uygun olabilir (O2).

-Evet. Ciinkii ister dijital olsun ister basili hikayeler énemli bir dil girdisi sunar.
Dijital hikayeler hem sesli hem yazili olabilecegi icin bu girdi iki onemli alimlama becerisini
gelistirir (O3).

-Cok fazla girdi sundugu, ¢oklu 6grenme ortami sagladigi, 6grenci ve ogretmen
motivasyonunu artirdigi i¢in 6grenmeyi etkiliyor (O8).

-Tabii ki gerek okuma gerekse dinleme becerilerinde hikayelerden bolca
faydalaniriz. Ozellikle orta ve ileri seviyelerde ¢ok faydasi olacagini diisiiniiyorum (O9).

-Kesinlikle olumlu yonde etkiler. S6z varligi, baglamdan hareketle eylemlerin
aktarimy, dilbilgisi 6gretiminde tercih ediliyor (O15).

-Etkileyebilir. Ozellikle ogrencilere bir dijital hikaye hazirlama gorevi verilse bunu
hazirlarken Tiirkge becerileri de gelismis olacaktir. Ciinkii boyle bir gorevde Tiirkge bir
amag degil bir ara¢ olacaktir. Bu da dil 6grenmenin mantigina daha uygun olur ¢ilinkii
insanlar dili 6grenmek i¢in degil kullanmak igin 6grenir. Boyle bir gorevle de dili kullanmis
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olurlar. Ayrica 6grencinin motivasyonunu ve ilgisini artirir. Ogretmenin derste bir dijital
hikaye kullanmasi da yine ayni sekilde 6grencinin motivasyonunu ve ilgisini artirir (O17).

Ogreticilerin tamami erisimin kolay olmasi, dersi eglenceli hale getirmesi, kalicilig1
saglamasi, dogru telaffuzu Orneklemesi, ilgi c¢ekici olmasi, kelime &gretimini
kolaylastirmasi, motivasyonu artirmasi gibi sebeplerden dolay1 ¢oklu 6grenmeyi olumlu
etkileyecegini ifade etmistir

5. Dijital Hikayelerin Ogrenme Siirecini Beceri Alanlarina Gére Etkileme
Diizeyine Yonelik Bulgular

Arastirmanin “Sizce dijital hikayenin 6grenim siirecindeki kullanim alanlar1 hangi
beceriler olabilir? Gerekgeleriyle agiklayabilir misiniz?” seklindeki besinci sorusu
dogrultusunda toplanan veriler tablo 4'te sunulmustur.

Tablo 4. Dijital Hikayelerin Becerileri Alanlarina Etkisi

Tema ifade edilen Katilanlar

Ozellikle okuma becerisine ¢ok katki sunar. Ayni
zamanda ses kaydindan gordiigii hikayeyi dinleyerek
dinleme becerisi de gelisir. Uygun etkinliklerle de yazma
becerisine katki saglanabilir. Genellikle bu tiir etkinlikler
konusma becerisi i¢in sinirh olabiliyor. Ciinkii telaffuz
hatalarini diizeltebilecek sistemler i¢in uygun altyap:
saglanamiyor (O1).

Ttim becerilerde kullanilabilir ¢linkii dijital hikayelerde
ses, gorlintii, hareket birlikte kullanilmaktadir. Ses ile
dinleme becerisinde d6grencilerin dogru telaffuzu
Ogrenmesi desteklenebilir ve bu da beraberinde konusma
becerisinde kullanilir. Dijital hikdyelerde bulunan
metinlerle okuma becerisi desteklenir, kelimenin dogru

yvazihisini goriir ve gorselle kelimenin dogru anlamimn

. . 01, 02, O3, 04,
. . anlar ve bu da karsilikli beceri olan yazma becerisini v e
Tiim beceri alanlar: ) . 06, 07, 08, 09,
etkiler (O2) .. . e
010, O12, O15,

1. Dinleme: Ciinkii hikayeyi 6grenci dinleyecek. Dinleme
sonunda sorular ve etkinlikler olursa 6grenci daha
dikkatli dinleyecek boylece dinleme becerisi daha da
gelisecektir.

D. Okuma: Ogrenciler sadece dijital hikayeyi
okuyabilirler. Dinlemede oldugu gibi sonunda sorular ve
etkinlikler olursa 6grenci daha dikkatli okuyacak boylece
dinleme becerisi daha da gelisecektir.

B. Konugma: Ogrenciler hikayeyi dinledikten sonra bunun
hakkinda goriislerini ve yorumlarin aktarabilirler.
Hikayenin sonu verilmeyip kendilerinin anlatmasi
istenebilir. Baz1 yerler bos birakilip kendilerinin anlatmasi
istenebilir. Boylece konusma becerileri gelisebilir. Ayrica

hikayedeki seslendirilen ciimlelerin aynisini tekrar
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Tema ifade edilen Katilanlar

etmeleri istenirse telaffuzlarinin gelisimine de katkist
olur.

4. Yazma: Konusma icin yazdiklarim yazma igin de
cecerli (017).

Okuma anlama. Dinleme. Ogrenici dogru telaffuzu

duyacaktir. Duydugu hikayeyi anlamaya ¢alisacaktir
O4)

, , . 04, 010, 012
Dinleme ve okuma derslerinde hikayenin

\Anlama Becerileri

seslendirmesinin takibi etkili olacaktir (O10).
Okuma ve dinleme becerileri anlaminda saglar (O12)

Okuma konusma metin okunup konusma etkinlikleri

Okuma ve konusma o 05, O11
yapilabilir (O5)
) Dinleme, konusma becerileri oldugunu diistiniiyorum v
Dinleme ve konusma 014) 013, 014, O16

Tablo 4’te “Sizce dijital hikdyenin 6grenim siirecindeki kullanim alanlar1 hangi
beceriler olabilir? Gerekgeleriyle aciklayabilir misiniz?” seklindeki besinci sorusu
dogrultusunda toplanan veriler yer almaktadir. Calisma kiimesinde yer alan 0greticilerin
verdikleri cevaplar dogrultusunda tiim beceri alanlari, anlama becerileri, okuma ve
konusma becerileri, dinleme ve konusma becerileri adli dort ana tema olusturulmustur.
Tiim beceri alanlar1 oldugunu ifade eden katihimcr sayis1 9 (%52)'dur. Anlama becerileri
oldugunu ifade eden katilimci sayis1 3 (%18) tiir. Okuma ve konusma oldugunu ifade eden
katilimcr sayist 2 (%12)’dir. Dinleme ve konusma oldugunu ifade eden katilimci sayis1 3
(%18)'tiir.

6. Opgreticilerin Sinifta Dijital Hikdye Kullanma Tercihlerine Yonelik Bulgular

Aragtirmanin “Siz smifinizda dijital hikaye kullanmay1 tercih eder misiniz?

Neden?” seklindeki altinci sorusu dogrultusunda toplanan veriler tablo 5'te sunulmustur.

Tablo 5. Ogreticilerin Dijital Hikdye Kullanma Tercihleri

Tema ifade edilen Katilanlar

Evet, tercih ederim. Ogrencilerin teknolojiden
faydalanilan 6grenme ortamlarina daha ¢ok ilgi
duydugunu diisiiniiyorum ve 6grenmeyi destekleyen
her seyin sinif ortaminda kullanilmasi gereken bir arag
oldugunu diisiiniiyorum (©2).

Dijital hikdye Evet, sinifimda dijital hikaye kullanmay tercih ederim. {01, O3, O5, O8,
kullanimini tercih Dijital hikayeler, 6grencilerin ilgisini ¢eker ve katihmim (010, O11, O12,
edenler artirir. Ogrenciler, interaktif ve etkilesimli hikayelerle 013, O16, 017

daha ¢ok bag kurarlar ve 6grenme deneyimini daha
keyifli hale getirirler. Dijital hikayeler, farkli 6grenme
stillerine uygun bir 6grenme ortami sunar. Gorsel, isitsel

ve dokunsal unsurlar1 bir araya getirerek, 6grencilerin

farkli 6grenme tercihlerini dikkate alir ve her 6grencinin
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Tema ifade edilen Katilanlar

ihtiyaclarina uygun bir deneyim sunar. Dijital hikayeler,
Ogrencilerin kendi hizlarinda ve ilgi alanlarinda
bgrenmelerini saglar. Ogrenciler, hikaye icerigine kendi
sekillerinde katilir ve 6grenme siirecini kisisellestirirler.
Dijital hikayeler, 6grencilere teknoloji becerilerini
gelistirme firsat1 sunar. Ogrenciler, dijital araclar1
kullanarak hikayeleri kesfettirir, etkilesime girer ve
hikaye olusturma siirecine katilirlar. Dijital hikayeler,
Ogrencilerin derinlemesine 6grenme ve anlama
becerilerini gelistirir. Hikayeler, karmasik konular1
anlamak ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek
icin bir arag olarak kullanilabilir. Bu nedenlerden dolay,
sinifimda dijital hikaye kullanmayi tercih ederim. Dijital
hikayeler, 6grencilerin 6grenme deneyimini
zenginlestirir, ilgisini ceker ve farkli becerilerin
eelisimine katkida bulunur (O6)

Ogrencilerin dil becerilerini somut bir sekilde
kullanabildigi i¢in derslerimde kullanmay tercih
ederim (O7).

Tabii ki ederim. C)grencinin gerek uyarlanmis gerekse
otantik metinlerle karsilasmasi dil becerilerini oldukga
ist seviyede etkiler (O9)

Evet ederim. ilgi cekici, islevsel, coklu 6grenmeyi
destekleyici, ekonomik (O15)

Heniiz denemedim, tercihim 6devlendirme olabilir
(O14).”

Olabilir ama siifta 6gretici varken ses tonunu

Sunif dist gorev 04, O14

ayarlayip drama ile okumasi ya da anlatmasi ¢cok daha
etkili olacaktir. Dijital hikaye ek kaynak olarak
kullanilmali sinif dis1 (O4).”

Tablo 15te “Siz simifinizda dijital hikdye kullanmay1 tercih eder misiniz?
Neden?” seklindeki altinc1 sorusu dogrultusunda toplanan veriler yer almaktadir. Calisma
kiimesinde yer alan Ogreticilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda dijital hikaye
kullanimini tercih etme ve smif dis1 gorev adli iki ana tema olusturulmustur. Ogreticilerden
15 (%88)’i Dijital hikaye kullanimin tercih edenler, 2 (%12)’si Smif dis1 gérev temasina dahil
edilmistir.

Sonuc ve Oneriler

Yasanan teknolojik gelisme ve degisme ile beraber egitimde de degismeler meydana
gelmistir. Tiirkge egitiminde ve Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde hem Orgiin
egitimde hem de gevrim i¢i egitimde materyal kullanimi ve gesitliligi artmistir. Tiirk¢enin
yabanci dil olarak ogretimi giin gectikce hedef kitlesini biiylitmekte ve gesitlendirmektedir.
Kullanilan materyallerden biri de dijital hikayelerdir. Dijital hikayelerin egitim stirecindeki
yeri artmaktadir.
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Bu aragtirmada Tiirkgeyi yabanci dil olarak 6gretenlerin dijital hikdye hakkindaki

goriislerinin belirlenmesi amaglanmistir. Belirtilen amag¢ dogrultusunda ulasilan sonuglar
su sekildedir:

Ogreticilerin teknolojiden yararlanmanin dil becerilerinin gelisimini etkileme
sekilleri hakkindaki gortisleri stirdiiriilebilir dikkat, 6grenme siirecini kolaylastirma, kalic1
O0grenme ve teknolojinin egitime katkilar1 seklinde temalastirilmistir. Teknolojinin dil
becerilerinin gelisimini etkileme sekillerinin dil gelisimi ve siirdiirtilebilir dikkat oldugunu
ifade eden Ogretici sayisi 2 (%12); 6grenmeyi kolaylastirdigini ifade eden 6gretici sayis1 4
(%23); kalic1 6grenme oldugunu ifade eden sayis1 3 (%18)’tiir. Teknolojinin egitime katkilar:
oldugunu ifade eden 6gretici sayis1 7 (%41) dir. Ogreticilerden birinin goriisii hicbir temaya
dahil edilememistir. Dargut ve Celik (2014)'in yaptig1 bir arastirmada Tiirk¢e 6gretmeni
adaylarmin egitimde teknoloji kullanimina iliskin tutum ve diislinceleri incelenmistir.
Aragtirmaya gore teknolojinin isleri ve Ogrenmeyi kolaylastirmasi, zaman avantaji
saglamasi, dikkat cekmesi ve 6grenmeyi zevkli hale getirmesi gibi tistiinliikleri 6gretmen
adaylarinin teknolojiyi kullanma amaglarinin basinda yer almaktadir.

Ogreticilere yabanci uyruklu ogrencilere dil destegi saglamada teknolojinin
kullanim alanlar1 hakkinda neler diisiindiikleri soruldugunda Ogrencilerin goriisleri
uygulamalarin dil o6grenim siirecine katkis1 ve Ogretimi kolaylastirma seklinde
temalastirilmistir. Uygulamalarin dil 6gretimine katkis: oldugunu ifade eden 6gretici sayis1
14 (%82), 6grenmeyi kolaylastirdigini ifade eden katiimci sayis1 2 (%12)dir. Teknolojinin
amag olmasi gerektigini ifade eden O8'in goriisii ve materyal sikintisini ifade eden O15'in
goriisii hi¢bir temaya dahil edilememistir.

Ogreticilere coklu dgrenmeyi destekleyecek hangi materyalleri kullandiklar1 ve
sebepleri soruldugunda 6grenicilerin hepsi tek temada birlesmistir. Ogrencilerin hepsi
dijital donemin gerektirdigi materyalleri kullandiklarini ifade etmistir.

Ogreticilere dijital hikaye Tiirkce 6gretimini etkileyebilir mi diye soruldugunda
Ogreticilerin verdikleri cevaplar tek bir tema etrafinda birlesmis bu nedenle tema
olusturulamamustir. Ogreticilerin hepsi dijital hikayelerin Ogrenmeyi etkiledigini
belirtmistir. Yabancilara Tiirk¢e Ogretiminde ne kadar ¢ok farkli duyuya hitap eden
materyal kullanilirsa 6grenme, o 6l¢iide kalic1 izli olacak ve ¢oklu 0grenme firsat1 6grenciye
sunulmus olacaktir (Gulay ve Giillii, 2018).

Ogreticilere dijital hikayelerin hangi ©grenme alanlarinda kullanilabilecegi
soruldugunda Ogreticilerin verdikleri cevaplar dogrultusunda tiim beceri alanlari, anlama
becerileri, okuma ve konugma becerileri, dinleme ve konusma becerileri adl1 dort ana tema
olusturulmustur. Tiim beceri alanlar1 oldugunu ifade eden katilimcr sayis1 9 (%52) dur.
Anlama becerileri oldugunu ifade eden katilimcr sayisi 3 (%18)'tiir. Okuma ve konusma
oldugunu ifade eden katilimci sayisi 2 (%12)’dir. Dinleme ve konusma oldugunu ifade eden
katilimar sayis1 3 (%18)’tiir. Bir dil tam anlamiyla 0grenilmek isteniyorsa okudugunu
anlama, konusma ve yazma becerilerinin higbiri ihmal edilmemeli, bu dort beceriyi de
gelistirmeye yonelik materyaller tercih edilmelidir (Gulay ve Giillii, 2018).

E-0grenmenin hizla yayginlastig1 giintimiizde dijital materyallerin 6nemi daha da
artmaktadir (Gokbulut vd., 2021). Ogreticilere siniflarinda dijital hikaye kullanimini tercih
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edip etmedikleri soruldugunda dijital hikaye kullanimini tercih edenler seklinde bir tema
olusturulmustur. Tercih etme adli tek ana tema olusturulmustur. Ogreticilerden ikisi bu
temaya dahil edilememistir. Calismaya katilan 6gretmenlerin biiyiik bir ¢cogunlugunun
Tiirkce 6gretiminde 6gretme siirecini kolaylastirdigina dair goriis belirttigi goriilmektedir
(Yiirektiirk ve Coskun, 2020). Siniflarin teknolojik olanaklarla donatilmasi ve 6gretmenlerin
bu teknolojileri derslerinde ne sekilde kullanabileceklerini 6grenmeleri gerekmektedir
(Demirci vd., 2017).

Bu arastirmanin sonuglar1 ve alanyazindaki ¢alismalar dijital hikayenin egitimde
kullanilmasinin 6nemli oldugunu gostermektedir. Fakat dijjital hikaye kullanimi
o0gretmenler arasinda yayginlik gostermemektedir. Bu nedenle Tiirkgeyi yabanci dil olarak
Ogretenlerde ve dogrenenlerde farkindalik kazandirmak amacli 6neriler sunulmustur.

Oneriler

Ogreticilerin tamami dijital materyaller hakkinda bilgi sahibi degildir. Hizmet igi
egitimler ile 6greticilerin bilgi sahibi olmasi saglanmalidir.

Dijital hikdye olusturma siiregleri ve ders asamalarinda kullanma stiregleri
hakkinda 6greticilere ve 6grenicilere bilgi verilmelidir.

Tiirkgenin yabanci dil olarak 6gretiminde kullamilacak materyal {iretimleri
saglanmali Ogreticilerin is birligi icinde ortak materyal olusturma ve kullanma siiregleri
olmali, materyal havuzlari olusturulmalidair.

Kaynakc¢a
Arslan A. Esra ve Tavsancil Ezel. Icerik analiz ve uygulama rnekleri. Epsilon, 2001.

Biiytiikoztiirk, $., Cakmak Kilig, E., Akgiin E. 0., Karadeniz, K. ve Demirel F. (2016). Bilimsel arastirma
yontemleri (20. bs.). Pegem Akademi.

Cokyaman, M. ve Celebi, M. (2021). Yabana dil 6gretiminde dijital hikaye anlattimmin (DHA)
akademik basariya etkisi. Ahi Evran Universitesi Kirsehir Egitim Fakiiltesi Dergisi, 22(2), 994-
1035.

Dargut, T. ve Celik, G. (2014). Tiirkce 6gretmeni adaylarmin egitimde teknoloji kullanimina iliskin
tutum ve diisiinceleri. Ana Dili E§itimi Dergisi, 2 (2), 28-41.

Gokbulut, B., Keserci, G. ve Akyiiz, A. (2021). Egitim fakiiltesinde gorev yapan akademisyen ve
Ogretmenlerin dijital materyal tasarim yeterlikleri. Journal of Social Sciences and
Education, 4(1), 11-24. https://doi.org/10.53047/josse.917536

Gulay, C., ve Karanfil, G. (2020). Tiirk¢enin yabanci dil olarak 6gretiminde teknoloji kullanimi ve

materyal gelistirme. In Stiintd, educatie, culturd, 2, 360-364.

Karakoyun, F. (2014). Cevrimici ortamda olusturulan dijital éykiileme etkinliklerine iliskin Ggretmen
adaylar1 ve ilkégretim 6grencilerinin goriislerinin incelenmesi. [Yayimlanmamis doktora tezi].

Eskisehir Anadolu Universitesi.

Kirilmazkaya, G. (2024). Fen Bilgisi 6gretmen adaylarinin dijital hikaye olusturma uygulamalar:
deneyimleri. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 15(1), 200-222.
https://doi.org/10.51460/baebd.1424590

57



58

Kizilcakaya, Tiirkgeyi Yabanci Dil Olarak Ogretenlerm Dijital Hikaye Kullanimi
Hakkindaki Gortisleri

Kocaman-Karoglu, A. (2016). Okul 6ncesi egitimde teknoloji entegrasyonu: dijital hikaye anlatimi
tizerine Ogretmen goriisleri. Turkish Online Journal of Qualitative Inquiry, 7(1), 175-205.
https://doi.org/10.17569/t0jqi.87166

Kocaoglu, S. (2023). Ortaokul d3rencilerinin Ozetleme becerilerini kullanmada dijital hikayelerin etkisi.

[Yaymmlanmamis doktora tezi]. Canakkale Onsekiz Mart Universitesi.

Kurudayioglu, M. ve Bal, M. (2014). Ana dili egitiminde dijital hikaye anlatimlarinin
kullanimi. Sakarya Universitesi E§itim Fakiiltesi Dergisi, (28), 74-95.

Metin, O., ve Unal, S. (2022). Igerik analizi teknigi: Iletisim bilimlerinde ve sosyolojide doktora
tezlerinde kullanim1. Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 22(Ozel Sayn 2), 273-294.

Ozerbas, M. A. ve Oztiirk, Y. (2017). Tiirkge dersinde dijital hikaye kullaniminin akademik basari,
motivasyon ve kalicilik iizerinde etkisi. TUBAV Bilim Dergisi, 10(2), 102-110.

Seferoglu, S. S. (2009). Ilkdgretim okullarinda teknoloji kullamimi ve yoneticilerin bakig
acilar1. Akademik Bilisim, 2, 11-13.

Soysal, Y. ve Saruhan, V. (2023). Fenomenografik Diisiinmek ve Arastirmak: Teorik ve
Yontembilimsel — Bir  Perspektif. = Egitimde  Nitel = Arastirmalar  Dergisi,  (34).
https://doi.org/10.14689/enad.34.1663

Soylemez, 1. N. ve Egilmez, N. 1. (2024). Tiirkce 6gretmeni adaylarmnin dijital ortamda yazmaya
yonelik tutumlarinin incelenmesi. RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar: Dergisi, (38), 73-86.
https://doi.org/10.29000/rumelide.1439583

Simsek, B., Usluel, Y. K,, Sarica, H. C., ve Tekeli, P. (2018). Tiirkiye’de egitsel baglamda dijital hikaye
anlatimi konusuna elestirel bir yaklasim. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 8(1), 158-186.
https://doi.org/10.17943/etku.332485

Tabak, G. (2017). Tiirkcenin yabanct dil olarak o§retiminde dijital oykii kullanimi. [Yaymmlanmamais

doktora tezi]. Kayseri Erciyes Universitesi.

Urfali Dadandi (2023.) Tiirkce 6gretiminde dijital dykiilemenin kullanimi. Giilbahari, B., Giin, M. ve
Kaya, 1. (Ed.), Tiirkge 63retiminde teknoloji kullanimi iginde. Egitim Yaymevi. s. 427-442

Yiirektiirk, F. N. ve Coskun, H. (2020). Tiirk¢e 6gretmenlerinin teknoloji kullanimina ve teknoloji
destekli Tiirkce 6gretiminin etkililigine dair goriisleri. Ana Dili E§itimi Dergisi, 8(3), 986-1000.
https://doi.org/10.16916/aded.748300




